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— サンプルにつき省略 —

H27(2015)-4-1 の版からの変更:

Callerlabのリストに合わせて順番と名前を変更．内容の変更: 1/4 Mix, Choice, Couple Upへ
Like a Couple Upを追加, Cross Counter, Delight/Dilemma, Drift Apart, Ease Off, Exchange

the Boxes, Explode the Top, Fancy, Flare Out to a Line, Grand Mix, (Anyone) Hop, Jay

Concept, Keep Busy, Latch On, Link Up, Lock the Hinge, Once Removed Diamonds (C2へ移
動), Open Up the Column, Patch the (Anyone), Polly Wally, Rally, Scatter Circulate, Scoot

Reaction ((Anything)(Cross) Reaction (Triple Play Reaction など) の追加), Single Calls,

Something New, Stampede, Strip the Diamond, Swap the Top, The Gamut, The Pulley,

Touch By, Twosome Concept (C3B から移動), Wind the Bobbin, Wrap to a Diamond,

Miscellaneous: (Anything) Concept (C2), Tagging Calls.

H29(2017)-11-1 の版からの変更:

Callerlabのリストに合わせてコールの名前の表現を変更,内容の変更と追加: Central Concept

(C3B から C3A へ移動), Drift Apart, Interlocked Extend と Interlocked Scoot Chain Thru

の追加, Lock the Hinge / Hinge the Lock / Hinge the Top, Mini Chase, Own the <Anyone>,

<Anything> by <Anything>, Plan Ahead, Polly Wally, <Tag> Reaction, Single Calls (S-

ingle Shakedown, Single Turn and Deal の追加), Triple 1/4 Tag Concept, Triple 3/4 Tag

Concept, Wrap to a Diamond / Interlocked Diamond / Hourglass / Galaxy, Miscellaneous:

Add｜Use Concept, Offset Triple Lines｜Waves ... Concept, Supercalls.

R4(2022)-3-1 の版からの変更:

Chase the Tag (C3B から C3A へ移動), Mirror Concept (C3B から C3A へ移動), Locker’s

Choice, Delight, Drift Apart, Latch On, Peel Chain Thru, Spin the Pulley But, Miscella-

neous: Tandem Stable, Stable Tandem, Supercalls その1. Tagging Calls, Twosome Concept

Variations, 右の wave から ... などと書いていたものを, 右手の wave からなどへ変更しま
した．
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<Anyone> とは, 言葉の意味は “誰でも” ということですが, Boys Hop のように, 人の指示
を含むコールのときに<Anyone> Hop と書き表します．

<Anything>とは,言葉の意味は “なんでも”ということですが, Catch Top 3のように,コー
ルの中に任意のコールが現れるときに Catch <Anything> 3 と書き表します．

<Tag> は, Tag the Line の仲間のコールという意味です．以前のリストでは (Any Tagging

Call) と表していましたが, 変更がありました．

(Anyone) と (Anything) も ‘(’ と ‘)’ で囲っていましたが, ‘<’ と ‘>’ で囲むように変更があ
りました．‘(’ と ‘)’ で囲む使い方として, 例えば, Scoot (Chain Thru) (Cross) Reaction の
場合, “Chain Thru” も “Cross” も, “あってもなくても良い” という表し方になります．

コールの名前の右に * 印がついているものは, リストにはないけれども, 使われる可能性の
あるものを示しています．

1. 1/4 Mix

1/4 Mix, 3/4 Mixとそれらの仲間のコールは, 1/1993のリスト改訂で C3A に加わりました．

1/4 Mix は, 右手で 1/4 回り Mix を行います．つまり, 1) Right Arm Turn 1/4, 2) Centers

Cross Run, 3) Centers Trade となり, 3パートのコールです．
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3/4 Mix

右手で 3/4 回り Mix を行います．つまり, 1) Right Arm Turn 3/4, 2) Centers Cross Run,

3) Centers Trade となり, 3パートのコールです．
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Left 1/4 Mix

左手で 1/4 回り Mix を行います．つまり, 1) Left Arm Turn 1/4, 2) Centers Cross Run,

3) Centers Trade となり, 3パートのコールです．
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Left 3/4 Mix

左手で 3/4 回り Mix を行います．つまり, 1) Left Arm Turn 3/4, 2) Centers Cross Run,

3) Centers Trade となり, 3パートのコールです．
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Any Hand 1/4 Mix*

この Any Hand 1/4 Mix と, 次の Any Hand 3/4 Mix は, A1 の Any Hand Concept を1/4

Mix と 3/4 Mix に使うものです．

Arm Turn 1/4 をし Mix をします．つまり, 1) Any Hand Arm Turn 1/4, 2) Centers Cross

Run, 3) Centers Trade となり, 3パートのコールです．
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Any Hand 3/4 Mix*

Arm Turn 3/4 をし Mix をします．つまり, 1) Any Hand Arm Turn 3/4, 2) Centers Cross

Run, 3) Centers Trade となり, 3パートのコールです．
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2. 1/4 the Deucey

1) Arm Turn 1/4 をし, 2) Centers Cast Off 1/4, Ends 1/2 Circulate をします．そして, 3)

centers が Star 1/4 をし, 4) 6人の wave の center 4 が Cast Off 1/4 をする間に, 他の人は,

Circulate の後半を行い, wave の ends となります．
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人は何もしないので, 上記のように 4 parts に分けるのはおかしいと思っている人もいます
が, 分けるとしたらこのようでしょう．

Relay the Top では Star 1/4 のときに Trade がありますが, 1/4 the Deucey では Trade は
ありません．

1/4 the Deucey は, 手のとり方は違いますが, Arm Turn 1/4 をして Bias Circulate と同じ
です．Phantom での動きのときに, 覚えていると助かることがあります．

3/4 the Deucey

1/4 the Deucey の 1/4 回るところを 3/4 にしたものです．すなわち, 1) Arm Turn 3/4, 2)

Centers Cast Off 3/4, Ends 1/2 Circulate, 3) Centers Star 3/4, 4) center wave of 4 Cast Off

3/4, the others last 1/2 of Circulate となります．

3/4 the Deucey は, C4 で使われていましたが, 1/1996 のリストの改訂で C3A のコールとな
りました．
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3. 1/4 Wheel the Ocean

Wheel the Ocean の Wheel Around の 1/2 回るところを 1/4 にしたものです．すなわち, 1)

Cast Left 1/4, 2) Finish Wheel the Ocean (Belles Cross) です．

1�� 1� 3
�

3�
� −→ 1 � 3��

1�� 3�
−→ 1 � 1��

3�� 3�

1/4 Wheel the Sea

Wheel the Sea の Wheel Around を 1/4 回ることにしたものです．

1�� 1� 3
�

3�
� −→ 1 � 3��

1�� 3�
−→ 3�� 3�

1 � 1��

3/4 Wheel the Ocean

Wheel the Ocean の Wheel Around を 3/4 回ることにしたものです．

1
�

1�
�

3�� 3� −→ 1 � 3��

1�� 3�
−→ 1 � 1��

3�� 3�

��3

�

2��

→−−

1/4 Wh el the O

�2 ���

ce

��2

を
oss) で

→−−
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3/4 Wheel the Sea

Wheel the Sea の Wheel Around を 3/4 回ることにしたものです．

1
�

1�
�

3�� 3� −→ 1 � 3��

1�� 3�
−→ 3�� 3�

1 � 1��

4. Bias Circulate

Waveから, leadersは Circulateをします．Trailersは,右手の waveなら右手で,左手の wave

なら左手で Star 1/2 を行い, 斜めのところへ行き, ends なら center に centers なら end と
なります．Trailers は, “Star をつくった手と同じ wave となる” と覚えると良いでしょう．
Right hand star なら right hand wave, left hand star なら left hand wave となります．

4
�

4�� 3�
�

3�

1
�

1�� 2�
�

2�
−→ 2�

�
3�� 1

�
4�

2
�

3� 1�
�

4��

4�� 4
�

3� 3�
�

1�� 1
�

2� 2�
� −→

3�� 2�
�

4� 1
�

3� 2
�

4�� 1�
�

5. Big Block Concept

4x4 matrix から, 前後に位置を仮に調整し, 普通の line であるとしてコールを行い, 元の
formation へ戻ります．次の図の左と中の formation では, 右の formation と思ってコール
を行います．

4
�

3�
�

4�� 3�

1
�

2�
�

1�� 2�

4�� 3�

4
�

3�
�

1�� 2�

1
�

2�
�

4
�

4�� 3�
�

3�

1
�

1�� 2�
�

2�

C2 の Stagger Concept では column が横へずれたのに対し, Big Block は line を縦にずらし
たものです．

以降の例を見る前に, C2 の資料の Stagger Concept の説明を参照してください．特に, コー
ルが Shape Changer となっているときのことと, 2人を結ぶ線が右か左かを覚えることにつ
いて, 十分に理解しておいてください．また, C1 の資料の Offset Formation Concept, Triple

Formation Concept, C2 の資料の Parallelogram Concept も参照してください．

Stagger でもそうですが, 易しいコールでは普通の line に調整しないで踊れますが, 長い複
雑なコールではコールの途中は普通の formation で踊って, コールの終わりで Big Block の
formation へ戻るようにします．次の例では, 前半が調整しないで踊る易しいもの, 後半が途
中は普通に踊って終わりで調整する難しいものです．ただし, 注意して欲しいことは “コー
ルが終わってから調整するのではなく, 終わる直前から目的のポジションへ行く” というこ
とです．

Big Blo

から,

ti り
いま

後に位置
す．次の図

pt

に調整し 通
左と中の ati

ne ると
では の f

て
at

ールを行い,

と
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Big Block, Swing Thru: Big Block, Acey Deucey:

4�� 3�

4
�

3�
�

1�� 2�

1
�

2�
�

−→

3� 3��

4�
�

4
�

2� 2��

1�
�

1
�

4�� 3�

4
�

3�
�

1�� 2�

1
�

2�
�

−→

3�� 4�

1
�

4�
�

2�� 3�

2
�

1�
�

Big Block, Trade Circulate: Big Block, In Roll Circulate:

4
�

3�
�

4�� 3�

1
�

2�
�

1�� 2�

−→

3�� 4�

1
�

2�
�

4�� 3�

2
�

1�
�

4
�

3�
�

4�� 3�

1
�

2�
�

1�� 2�

−→

1
�

4�
�

4� 3��

1�
�

2
�

2�� 3�

Big Block, Scoot Chain Thru: Big Block, Motivate:

4�� 3�

4
�

3�
�

1�� 2�

1
�

2�
�

−→

4� 3��

3
�

2�
�

4�� 1�

1�
�

2
�

4�� 3�

4
�

3�
�

1�� 2�

1
�

2�
�

−→

4�� 3��

4
�

1
�

3� 2�

1�
�

2�
�

Big Block, 1/4 the Deucey: Big Block, Plan Ahead:

4�� 3�

4
�

3�
�

1�� 2�

1
�

2�
�

−→

1�� 1 �

2� 2��

4�� 4 �

3� 3��

4� 3�

4�� 3��

1�
�

2�
�

1
�

2
�

−→

3 � 1��

2 � 2��

4�� 4�

3�� 1�

次に O と Butterfly の例を見てみましょう．O からの Big Block は centers が縦に広がった
形で, Butterfly からの Big Block では ends が縦に広がっています．斜めの線については, 右
の人と左の人がいますので, この場合は斜め線の方法は使えません．O か Butterfly かを覚
えます．

Big Block, Crossfire: Big Block, Cross Roll to a Wave:

4�
�

3��

4
�

3�

1
�

2�

1�
�

2��

−→

3�
�

4�

3
�

4��

2�
�

1�

2
�

1��

4�
�

3��

4
�

3�

1
�

2�

1�
�

2��

−→

4� 3
�

3�
�

4��

2�
�

1��

1� 2
�

�4�
�� 3��

�1�
��

�2
�
��

ock, 1/4 t

�1
�
��

eucey:

�4 1��

Big B

�1 2��

ck, Plan A

4

→

ad:

3��

�
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Big Block, Cast a Shadow: Big Block, Bounce the Girls:

4�
�

3��

4
�

3�

1
�

2�

1�
�

2��

−→

4� 3�

4�� 1��

3�� 2��

1 � 2 �

4�
�

3��

4
�

3�

1
�

2�

1�
�

2��

−→

4
�

4��

3�
�

3�

1
�

1��

2�
�

2�

Big Block, Link Up: Big Block, Cross and Wheel:

4�
�

3��

4
�

3�

1
�

2�

1�
�

2��

−→

3�
�

1�

4�� 2
�

4� 2�
�

3
�

1��

4�
�

3��

4
�

3�

1
�

2�

1�
�

2��

−→

3�� 4��

3� 4�

2 � 1 �

2�� 1��

Big Block, Mix: Big Block, Dodge Circulate:

4
�

3�

4�
�

3��

1�
�

2��

1
�

2�

−→

3�
�

4��

3
�

4�

2
�

1�

2�
�

1��

4
�

3�

4�
�

3��

1�
�

2��

1
�

2�

−→

1
�

4�

1�
�

4�
�

2�� 3��

2
�

3�

Big Block, Tag Chain Thru: Big Block, Single Checkmate:

4
�

3�

4�
�

3��

1�
�

2��

1
�

2�

−→

3�� 2 �

3� 4��

2�� 1 �

4� 1��

4
�

3�

4�
�

3��

1�
�

2��

1
�

2�

−→

1�� 2��

1 � 2 �

4� 3�

4�� 3��

Big Block, Regroup: Big Block, Ferris Wheel:

4
�

3�

4�
�

3��

1�
�

2��

1
�

2�

−→

1 � 2�

3�� 4��

2�� 1��

4 � 3�

4
�

3�

4�
�

3��

1�
�

2��

1
�

2�

−→

4�� 4�

1�� 1�

3
�

3�
�

2
�

2�
�

次のように “to a Wave” や “to a Line” とコールされたときは, Big Block の formation へ
は戻らずに, wave か line をつくります．

Big Block, Cast a Shadow to a Wave: Big Block, Vertical 1/2 Tag to a Wave:

3�� 2��

3� 4�

2 � 1 �

4�� 1��

−→ 3�
�

3� 2
�

2��

4�
�

4� 1
�

1��

4� 2�
�

3
�

1��

3�
�

1�

4�� 2
�

−→ 3�
�

3� 2
�

2��

4�
�

4� 1
�

1��

�1 �2

2

ck, Tag

3��

�

�
� �2

n Thru:

−→−−

�3

Big

��

�� ��

�2 1

ck, Single C

�

� �2

km

→

� ��

4 3��
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Touch By 1/4 by 1/2: Touch By 1/4 by Pass Thru:

3�� 3�

4 � 4�� 2�� 2�

1
�

1�
�

−→ 4�
�

3�
�

1� 4� 2
�

3
�

1�� 2��

3�� 3�

4�� 4�

2
�

2�
�

1
�

1�
�

−→

2 � 2��

1
�

1�
�

3�� 3�

4�� 4�

この右の例では, 2つめの指示は Touch で回る度合いでなく, コールになっています．次の
ように6人や8人で行うこともあります．
Touch By 1/4 by 1/2 by 1/4:

2��

3�

3��

1�
�

1
�

4�
�

−→

1��

2��

3�

1
�

4�
�

3��

−→ 3
�

1��

2��

4�
�

3��

1� −→ 3
�

1��

4��

2��

3��

1�

73. Trade the Deucey

Centers は Trade and Spread, ends は Crossover Circulate をします．普通行われる line か
らは, Acey Deucey and Spread と同じです．

4
�

4�� 3�
�

3�

1
�

1�� 2�
�

2�
−→

3�� 1
�

4� 4�
�

2�� 2
�

3� 1�
�

4�� 4
�

3� 3�
�

1�� 1
�

2� 2�
� −→ 3

�
3�� 2�

�
4�

2
�

4�� 1�
�

1�

この右の例の, 左手の wave からの場合, 外を向いている人どうしは左肩ですれ違うことにな
ります．Centers は Trade のあと横へ動くのに対し, ends は Crossover Circulate のふくら
みがあるからです．Ends で外を向いている人は, 外を歩くことを覚えてください．

3�� 3�

2�
�

4�

2
�

4��

1
�

1�
�

−→ 4
�

3� 3�� 2��

4�
�

1�
�

1
�

2�

4 � 3 �

4�
�

1�� 3�
�

2��

1� 2�

−→ 1�
� 1 �

4��
4 �

2�
2�
�

3�
3��

ダンサーは, Quack Quack (クゥアー クゥアー, アヒルの鳴き声) と言います．これは, あ
るコーラーがある有名なノートに, スペルを間違えて Trade the Ducky と書いたことが, こ
との起こりです．近頃 Quack は 1 回のようです．長く声を出すとコールを聞きそこねるか
らでしょうか．あるアメリカのコーラーに聞いてみたら, あるコーラーが Acey Deucey を
Acey Ducky とコールして, それから Acey Deucey のときに Quack Quack と言うようにな
り, Trade the Deucey の Quack は1回になったとのことでした．

Trade

rs de

Acey Deuc

he Deu

nd Spread, e

and Spread

ey

s rossover C

と同じです．
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74. Travel Thru

1) Pass Thru をし, 2) As Couples 1/4 Right をします．

3�� 3�

1
�

1�
� −→ 1

�
1�
�

3�� 3�
−→

1 �

1��

3��

3�

75. Trip the Set

Ends は end で, centers は center で動きます．Ends は, 1) Cross Fold, 2) Roll をし, centers

は, center で 1) 1/4 Out (concentric 1/4 out), 2) Trade をします．

1
�

1�
�

2
�

2�
�

4�� 4� 3�� 3�
−→

2�� 1�

1�� 2 �

4� 3��

3
�

4�
�

−→

2�� 1�

4 � 3��

1�� 2�

3 � 4��

似たコールに Regroup (C1), Scramble (C3B) があります．

76. Triple Diamond Concept

Triple Box/Line/Wave/Column (C1) と同じように, 3つの diamond でコールを行います．

Triple Diamonds, Diamond Circulate: Triple Diamonds, Flip the Diamond:

4 � 3 �

1�
�

2�
�

4�� 3��

1� 2�

−→

1�� 2��

1
�

2
�

4� 3�

4�� 3��

1
�

1��

4 �

2�
�

4��

2�
3�
�

3� −→

1 � 2�� 3��

4�

2 �

1�� 4�� 3�

Triple Diamonds, Diamond Circulate:

4�
4��

1 �

1�
�

3�
3��

2 �

2�
� −→ 4

�

4��

1��

3
�

3��
1�

2��
2�

Triple 1/4 Tag Concept*

3 つの Single 1/4 Tag でコールを行います．

Triple 1/4 Tags, Scoot the Diamond:

1�
�

1
�

4�

2�
�

4��

2
�

3�

3�� −→ 1��

1�

4
�

4�
�

2��

2�

3
�

3�
� −→ 1

�

1��

4��

2
�

4�

2��

3��

3�
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Di
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Triple 3/4 Tag Concept*

3 つの Single 3/4 Tag でコールを行います．

Triple 3/4 Tags, Extend:

1�
�

1�

4
�

2�
�

4��

2�

3
�

3�� −→

4
�

3
�

1�
�

2�
�

4�� 3��

1� 2�

77. Triple Play

Column から, 1番目の人は Transfer the Column の動きを行い, 2-3-4番目の人は 1/2 Circu-

late – Trade をします．次に, 3人の column の1番目の人は Transfer the Column の2番目
の人の動きを行い, 2-3番目の人は 1/2 Circulate – Single Hinge をします．そして, 全員で
Extend し wave で終わります．

4�
�

3�

4
�

3��

1�
�

2�

1
�

2��

−→
3
�

4�

2�
�

3�
�

1�� 4��

2
�

1�

−→

3��

2�� 4� 3�

1 � 2 � 4��

1��

−→

2�� 3��

4� 3�

1 � 2 �

1�� 4��

3か所で Trade をすることから, triple の名前がついています．ダンサーは Hey Hey Hey と
よく言っています．Play と hey が韻をふんで (終わりの音が同じになっていること) います．

Triple Play は, column の 1, 2, 3, 4番目の人それぞれ違う動きとなっているため, 次のよう
に phantom がいるときには, とても難しい動きとなります．

Split Phantom Columns, Triple Play: Split Phantom Columns, Triple Play:

3� 4�
�

3�� 4
�

2� 1�
�

2�� 1
�

−→

2�� 3��

3� 4�

2 � 1 �

1�� 4��

4
�

4�� 3�
�

3�

1
�

1�� 2�
�

2�
−→

4�� 3 �

4� 3��

1�� 2 �

1� 2��

78. Twosome Concept

Twosome Concept は 12/2015 に C3B から C3A へ移りました．

Once Removed の踊り方についていろいろ考えて, 隣の人と連携をとって動くと楽しいとい
うことを発見し, Southside Rule が考えられました．Southside Rule については, C2 の資料
と Once Removed の資料を見てください．この Southside Rule を新しいコンセプトにした
ものが Twosome です．
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指示された couple または tandem の 2 人が Southside Rule を守り, 2 人で 1 人と考えて
コールを行います．As couples の 2 人で Southside Rule を守り動くとき Couples Twosome

と, tandem の 2 人で Southside Rule を守り動くとき, Tandem Twosomeとコールされます．
Once removed と違い, 2 人の間に他の人が入ることはありません．また, 2人は常に同じ方
を向いています．コールを始めるときに2人の位置関係で, 自分はどの壁に近いかを覚える
ことも良い方法です．
Couples Twosome, Swing Thru:

1
�

1�
�

4�� 4� 2
�

2�
�

3�� 3� −→ 4�
�

4
�

1� 1�� 3�
�

3
�

2� 2�� −→ 4�
�

4
�

3�� 3� 1
�

1�
�

2� 2��

Tandem Twosome, Swing Thru:

4
�

4�� 3�
�

3�

1
�

1�� 2�
�

2�
−→ 4�

�
4� 3

�
3��

1�
�

1� 2
�

2��
−→ 4�

�
3� 4

�
3��

1�
�

2� 1
�

2��

このときの 1/2 回る動き方は, 次の図のように Follow Thru, Any Shoulder 1/2 Tag となり
ます．Any Shoulder 1/2 Tag は, 右手の two faced lines なら普通に 1/2 Tag を, 左手の two

faced lines なら Left 1/2 Tag を行うものです．

4
�

4�� 3�
�

3�

1
�

1�� 2�
�

2�
−→

4 � 3��

1 � 2��

4�� 3�

1�� 2�

−→ 4�
�

4� 3
�

3��

1�
�

1� 2
�

2��

Couples Twosome, Boomerang: Couples Twosome, Bingo:

4
�

4�
�

3�� 3�

1
�

1�
�

2�� 2�
−→ 3�

�
3
�

2�� 2�

4
�

4�
�

1� 1��

4
�

4�
�

3�� 3�

1
�

1�
�

2�� 2�
−→ 4 � 4�� 1 � 1��

3�� 3� 2�� 2�

Couples Twosome, Spin the Top:

1
�

1�
�

4�� 4� 2
�

2�
�

3�� 3� −→ 4�
�

4
�

1� 1�� 3�
�

3
�

2� 2�� −→

4�� 4 �

1� 1��

3�� 3 �

2� 2��

このときの 3/4 回るときの動き方は, Any Shoulder 1/2 Tag, Follow Thru, Any Shoulder

1/2 Tag となります．Once Removed Cast Off 3/4 では, Any Shoulder 1/2 Tag, Trade とな
ります．次の Siamese Twosome では, tandem の人は Tandem Twosome で, couples の人は
Couples Twosome で動きます．
Siamese Twosome, Scoot and Weave:

4 �

4��
3�� 3 �

1� 1��
2��

2�

−→

2��

1 � 1��

2 �

4�
3�� 3�

4��

−→ 4
�

3�� 3�
4�
� 1

�
1�
� 2��

2�

� �

e me

�4 � 3

Boomeran

→−−
�3
�
��

� 3

�� ��

ou

�
� �
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� �
�
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�

�4
�
��

�1
�
��
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→−−

�
�
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79. Wind the Bobbin

Wind the Bobbin は, 1/1996 のリストの改訂で C3A のコールとなりました．

Column から, 1-3番目の人は Peel Off – Circulate 2 を, 2-4 番目の人は, 前進し内側の手を
とり Cast Off 3/4 – Very Centers Trade – Cast Off 3/4 をします．

4�
�

3�

4
�

3��

1�
�

2�

1
�

2��

−→
4�� 4

�
3� 3�

�

1�� 1
�

2� 2�
� −→

2�� 3
�

2� 1�
�

3�� 4
�

1� 4�
�

3�� 2
�

3� 2�
�

4�� 1
�

4� 1�
�

−→
3
�

3�� 2�
�

2�

4
�

4�� 1�
�

1�
−→

1
�

4�� 3�
�

4�

2
�

1�� 2�
�

3�

Initially Tandem, Wind the Bobbin: Initially Once Removed, Wind the Bobbin:

4�
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この左の例 Initially Tandem Wind the Bobbin では, Peel Off を tandem で行います．この
右の例 Initially Once Removed Wind the Bobbin では, Peel Off をOnce Removed で行いま
すので, 1-2番目の人が Peel Off をします．

80. Wrap to a Diamond

Wrap to a Diamondは, Unwrap the Diamond (C2)とペアになっているコールです．Column

の1番目の人が, diamond の point で外を向いている人の位置にいると考えて (次の図の左
から2つ目の図), Diamond Circulate を3回行います．2-3-4番目の人は column の1番目と
なるまでは column での Circulate を, 1番目となってからは Diamond Circulate を, 合計3

回行います．
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Wrap to an Interlocked Diamond

Wrap to a Diamond と違う点は, column の 1番目の人が Interlocked Diamond Circulate を
することです．
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Wrap to an Hourglass

Wrap to a Diamond と違う点は, column の 1番目の人が Hourglass Circulate をすること
です．
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Wrap to a Galaxy

Wrap to a Diamond と違う点は, column の 1番目の人が galaxy の center で外を向いてい
る人の位置にいると考えて, Galaxy Circulate をすることです．
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Wrap to a Galaxy では, 始めるときに column の1番目の人にとって, よく box の trailer で
終わるのかという勘違いがあります．Hourglass の終りの位置で横へずれた位置, と覚える
のも1つの方法でしょう．

また全ての Wrap にいえることですが, 1番目の人の行く場所は, Unwrap での最後について
いく人のところです．Unwrap と Wrap は, お互いにちょうど逆の動きになっています．

次のように表現することもできます．
1 番目の人: 1/2 Split Circulate と phantom formation Circulate 2,

2 番目の人: Circulate – 1/2 Split Circulate と phantom formation Circulate,

3 番目の人: Circulate 2 1/2,

4 番目の人: Circulate 3．
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Miscellaneous (その他)

ここでは, C3A のリストになく, C3A のダンスで出てくる可能性があるものを中心にとりあ
げます．

Misc-1. Add Concept

例えば, Initially Add Call-A to Call-B とコールされ, Add は “加える・追加する” という意
味です．この Initially Add の場合, Call-B の始めのパートの後に Call-A を加えます．すな
わち, Call-B の始めのパートをして, Call-A をし, Call-B の 2 パート目から最後まで行いま
す．加えるコールが先に指示されるので, 覚えておく必要があります．

この Initially や Finally のように concept を従える concept のことをmeta-concept (メタ コ
ンセプト)といいます．一般的に言えば, meta-concept の後に Add と指示されます．
Initially Add, Circulate to Swing thru:

4
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この Initially Add Circulate to Swing thru の例では, Circulate を覚えておき, Swing Thru

の Right Arm Turn 1/2 の後に, 覚えておいた Circulate をして, Left Arm Turn 1/2 をし
ます．
Initially Add, Trade the Wave to Swing Thru:
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この Initially Add Trade the Wave to Swing thru の例では, Trade the Wave を覚えておき,

Swing Thruの Right Arm Turn 1/2の後に,覚えておいた Trade the Waveをして, Left Arm

Turn 1/2 をします．

Initially Add, Split Counter Rotate to Motivate:
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この Initially Add Split Counter Rotate to Motivate の例では, Motivate の 始めのパートの
Circulate の後に Split Counter Rotate を加え, Finish Motivate となります．普通は column

からはできない Motivate ができることになります．

Use Concept

例えば Initially Use Call-A in Call-B とコールされ, Use は “使う・用いる” という意味です．
この Initially Use の場合, Call-B の始めのパートに Call-A を使います．すなわち, Call-A
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をして, Call-B の 2 パート目から最後まで行います．代わりに使うコールが先に指示される
ので, Initially 以外の場合では, 覚えておく必要があります．

この Initially や Finally のように concept を従える concept のことをmeta-concept (メタ コ
ンセプト)といいます．一般的に言えば, meta-concept の後に Use と指示されます．

Initially Use, Cast Off 3/4 in Swing Thru:
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1
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2��
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1� 2�

Initially Use Call-A in Call-B は, Call-A – Finish Call-B と同じになります．この Initially

Use Cast Off 3/4 in Swing Thru の例では, Cast Off 3/4, Left Arm Turn 1/2 となります．

Finally Use, Unwrap the Diamonds in the Gamut:
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Finally Use Unwrap the Diamonds in the Gamut では, the Gamut の最後のパートの Cut

the Diamond の代わりに Unwrap the Diamonds をします．つまり, the Gamut replace the

cut the diamond with Unwrap the Diamonds と同じです．
Finally Use, Diamond Chain Thru in Diamond Chain Thru:
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この Finally Use Diamond Chain Thru in Diamond Chain Thru の例では, Diamond Chain

Thru の最後のパートの代わりに Diamond Chain Thru を使います．すなわち, Diamond

Circulate – Very Centers Trade – Diamond Chain Thru となります．

Misc-2. <Anything> Concept (C2)

C2の <Anything> Conceptは, Circulateで始まるコールの CirculateをAnythingのコール
で置き換えるもので, C2 では, Coordinate, Motivate, Percolate, Perk Up について行いまし
たが, C3A では Couple Up が加わります．また, Circulate の仲間も Bias Circulate, Scatter

Circulate が増えましたので, 次のような応用があります．
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Split Trade Couple Up: Bias Couple Up:
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Scatter Scoot ers Couple Up: Split Transfer ers Couple Up:
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Bias Motivate: Bias Percolate:
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Bias Perk Up: Scatter Motivate:
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Scatter Percolate: Scatter Perk Up:
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Misc-3. Concept の多重
ここでは, Concept が 2 重になっている例をいくつか示します．3 重以上もありますが, ルー
ルは同じです．

Initially Initially Concept
Initially Initially Tandem, Recoil ers Coordinate:
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Initially Initially Tandemでは,最初のパートの最初のパートを Tandemで行います．コール
は, Recoil ers Coordinate で, その最初のパートは Recoil です．すなわち, Tandem Recycle

をし, 普通に Step and Fold をします．そして, Finish Coordinate をします．
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Initially Initially Stretch, Cross the K:
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Initially Initially Stretch, Cross the Kでは, 最初のパートの最初のパートを Stretch Concept

で行います．Cross the K は, (1) Cross Trail Thru – (2) the K の 2 パートのコールです．す
なわち, Stretch Pass Thru, Half Sashay, the K をします．

Initially Finally Concept
Initially Finally Tandem, Recoil ers Coordinate:
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Initially Finally Tandem では, 最初のパートの最後のパートを Tandem で行います．コール
は, Recoil ers Coordinate で, その最初のパートは Recoil です．すなわち, 普通に Recycle を
し, Tandem Step and Fold をします．そして, Finish Coordinate をします．

Finally Initially Concept

Finally Initially Cross Concentric, Ramble:
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Finally Initially Cross Concentric では, 最後のパートの最初のパートを Cross Concentric で
行います．Ramble は 2 パートのコールで, 最後のパートは Slide Thru です．そして, Slide

Thru は 2 パートのコールです．

Finally Finally Concept

Finally Finally As Couples, Ramble:
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Finally Finally As Couples では, 最後のパートの最後のパートを As Couples で行います．
Ramble は 2 パートのコールで, 最後のパートは Slide Thru です．そして, Slide Thru は 2

パートのコールです．
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